Правила соревнований (масоги)

Статья 26. Продолжительность поединков, хронометраж.

26.1. Продолжительность поединка, как в командных, так и в личных соревнованиях составляет обычно 2 минуты. Полуфиналы и финалы проводятся по схеме 2 раунда по 2 минуты с перерывом длительностью 1 минута.

26.2. В индивидуальных соревнованиях в случае ничейного результата после 30-ти секундного перерыва дается дополнительный раунд в 1 минуту. В случае повторного ничейного результата объявляется поединок до первого очка, получивший его и считается победителем.

26.3. После первой команды рефери "СИЧАК" судья хронометрист включает часы. Отсчет времени идет до окончания времени или до команды рефери с помощью жеста "остановка хронометража".

Статья 27. Зоны, разрешенные для атаки.

27.1 Лицо, т.е. часть головы, расположенная от лба до ключицы и от уха до уха.

27.2 Передняя часть тела вертикально от горла до пояса, ограниченная линиями от подмышек до пояса (полный фронт, исключая спину).

27.3 Запрещено наносить удары в шею, верхнюю часть головы, затылок, горло, ниже пояса и в спину.

Статья 28. Присуждение баллов. 

28. 1 Один балл присуждается за: 

Удары руками в среднюю или верхнюю секцию,

Удары ногами в среднюю секцию.

28.2 Два балла присуждается за; 

Удары ногами в верхнюю секцию,

Удары руками в прыжке (обе ноги должны быть оторваны от поверхности площадки) в верхнюю секцию,

Удары ногами в прыжке в среднюю секцию.

28.3 Три балла присуждаются за: Удары ногами в прыжке в верхнюю секцию. 

Статья 29. Процедура подсчета баллов. 

29.1. Баллы  присуждаются  только  за  точно  нанесенные  удары, остановленные (без контакта) в 1 см от цели, в следующих случаях:

· Правильная дистанция до цели

· Правильная стойка

· Соответствующее техническое действие

· Должная сила, концентрация

29.2. За серию ударов руками присуждается 1 балл, в прыжке – 2 балла.

29.3. При серии ударов ногами очки суммируются. 

Статья 30. Предупреждения. 

Один балл вычитается в случае наличия 3-х предупреждений из числа следующих:

· Атаки в запрещенную область, удар ногой ниже пояса,

· Выход обеими ногами за край площадки,

· Падение (то есть касание пола любой частью тела, кроме ног),

· Легкии (чрезмерный) контакт,

· Захват,

· Толчек противника,

· Атака с применением запрещенного приема,

· Уход от боя, пассивное ведение схватки, фальсификации поединка. 

ПРИМЕЧАНИЕ: 1 балл вычитается как при 3 разных замечаниях, так и при 3 одинаковых

Статья 31. Наказания. 

Один балл вычитается в следующих случаях:

· Недостойное поведение участника или тренера,

· Атака лежащего противника,

· Умышленная атака после команды рефери "СТОП",

· Любой случай нанесения травмы противнику (см.ст. 33);

· Излишне жесткий контакт.

Статья 32. Дисквалификация.

Спортсмен может быть дисквалифицирован за следующие нарушения правил:

Игнорирование замечаний рефери

Атака приведшая к травме противника, после которой он не может продолжать поединок (см.ст.33)

Повторение нарушения за которое уже был снят один балл

При отсутствии соответствующего защитного снаряжения, если это несоответствие не устранено в течение 1 минуты после проверки рефери

В том случае, если участник находится под воздействием алкоголя или наркотика.

Статья 33. Травма.

33.1. Если спортсмен получил травму, рефери обязан поступить следующим образом:

33.1.1. Если спортсмен, получивший травму, может продолжать поединок, его противник наказывается в соответствии со ст.31 (минус 1 балл).

33.1.2. Если спортсмен, получивший травму, не в состоянии продолжать поединок, то его противник дисквалифицируется в соответствии со ст.32.

33.1.3. Если спортсмен, получивший травму, не в состоянии продолжать поединок или на оказание медицинской помощи необходимо более 2 минут, однако нет возможности определить виновную сторону, то результатом поединка является сумма баллов, полученных до нанесения травмы.

33.2. Удары с контактом наказываются так, как было указано выше, однако в случае, если рефери после совещания с судьями решит, что атака была произведена на встречном движении, но по форме она могла быть оценена как результативное действие, то атакующему должен быть засчитан балл, как за хорошо проведенную атаку. Если спортсмен не может продолжать поединок в подобной ситуации, победа присуждается атаковавшему.

33.3. Во всех иных случаях, когда спортсмен в результате, умышленного или неумышленного контакта не в состоянии продолжать поединок, ему присуждается победа.

Статья 34. Процедура и правила проведения поединков.

34.1 Индивидуальные поединки,

34.1.1 .Построение перед началом и после окончания поединка.

· спортсмены должны находиться внутри площадки на отмеченных для них местах лицом к главному судье.

· рефери должен находиться на отмеченном месте внутри площадки лицом к главному судье

· угловые судьи должны сидеть по углам площадки на стульях лицом к центру площадки

· главный судья находится за столом лицом к рефери и участникам. 

34.1.2.Процедура начала и окончания поединка.

· по  команде  рефери  "ЦАРЕТ",  "КЮНЭ"  спортсмены  кланяются  в сторону главного судьи

· по команде рефери "ТОРО",   "КЮНЭ" спортсмены поворачиваются лицом друг к другу и кланяются друг другу

· рефери должен проверить спортсменов на предмет соответствия их формы и защитного снаряжения настоящим правилам. Он должен убедиться в отсутствии у спортсменов часов, ювелирных изделии и иных предметов, которыми может быть нанесена травма. В случае отсутствия у спортсмена соответствующей экипировки, рефери дает ему 1 минуту для устранения недостатка, по окончании которой спортсмен должен быть дисквалифицирован в соответствии со ст.32.

· рефери дает команду "МАСОГИ ЧУНБИ", спортсмены встают в спарринговую стоику, по команде рефери приветствуют друг друга касанием перчаток.

· рефери начинает поединок командой "СИЧАК", после чего спортсмены ведут поединок до команды "ХЭЧО". После этой команды спортсмены должны немедленно прекратить поединок. Поединок возобновляется после того, как рефери отдаст команду ТЭСОК".

· по окончании времени поединка, судья-хронометрист дает сигнал для рефери, однако поединок оканчивается только тогда, когда рефери отдаст команду "ГОМАН".

· после окончания поединка спортсмены кланяются в обратном порядке.

34.1.3.Вынесение решения и объявление победителя.

"Победитель" или "ничья" объявляется исходя из нижеследующего: 

Если 4 судьи за "синего" - победил "синий" 

Если 3 судьи за "синего" - победил "синий" 

Если 2 судьи за "синего"/2-"ничья"- победил "синий" 

Если 2 судьи за "синего"/1 -"ничья"/1 за "красного" - победил "синий" 

Если 2 судьи за "синего"/2 за "красного" - "ничья" 

Если 1 судья за "синего"/З -"ничья" - "ничья" 

Если 4 судья "ничья" - "ничья"

И наоборот при преимуществе "красного". Рефери встает между спортсменами, все трое лицом к главному судье. После того, как будет объявлен победитель, рефери поднимает его руку вверх.

34.2. Командные поединки:

34.2.1. Процедура проведения поединка та же, что и в индивидуальных соревнованиях. При вынесения судьями решения о победителе, команда победитель получает 2 балла, в случае ничьей каждая команда получает по 1 баллу.

34.2.2. Перед первым поединком рефери проводит жеребьевку. "Красная' команда выбирает на монете "орел" или "решку", судья подбрасывает монету. Если выигрывает "красная" команда, то первым на площадку выходит спортсмен из "синей" команды и наоборот, если выигрывает "синяя" команда, то первым выходит спортсмен из "красной" команды. После каждого поединка команды меняются (то есть команда, посылавшая спортсмена первым, посылает вторым). Каждый спортсмен может выступить за команду только один раз.

34.2.3. Если результатом пяти поединков будет ничья, то команды проводят еще 1 поединок. Вынесение решения о победителе соответствует ст.26.2. и ст.34.1.3. Результат этого дополнительного поединка определяет команду победителя. На дополнительный поединок выходит только шестой член команды, ранее не участвовавший в данной командной встрече. Если он в команде отсутствует победа присуждается команде соперника. Если обе команды выступают не в полном, но в равном, составе при ничьей на дополнительный поединок выходят спортсмены встречавшиеся в последнем поединке, после минутного перерыва.34.2.4. Если в команде выступает 3 (4) спортсмена, при вынесении решения о победителе используется следующий порядок подсчета очков: перед первым поединком команда с полным составом имеет в своем активе 2(1) победы, счет 4:0 (2:0),-   если в обеих командах неполные составы, то преимущество у команды с большим составом.

34.2.5. Команды выстраиваются лицом к главному судье. Рефери встает между капитанами команд. После того, как будет обьявлена команда-победитель, рефери поднимает руку капитана команды вверх.

Статья 35. Судьи.

1 жюри, 1 рефери, 4 угловых судьи, 1 технический секретарь, 1 судья.
